
Gespensterjagd: 

Ein Kind wird als Geist bestimmt, darf sich im dunklen Zimmer oder Kel-

lerraum verstecken. Die Gespenstersucher werden mit Taschenlampen 

ausgestattet, haben genau 30 Sekunden Zeit, den Geist zu finden. 

Gelingt es ihnen nicht, darf sich der Geist noch einmal verstecken. Sonst 

wird der erfolgreiche Jäger zum Geist.  

Raubtierfütterung: 

Spiel-Zubehör: Regenjacke, verschiedene Lebensmittel/Süßigkeiten 

Zwei Personen setzen sich dicht hintereinander auf einen Stuhl an den 

Tisch. Die vordere Person ist das Raubtier. Er bekommt eine Regenjacke 

(abwaschbar) verkehrt herum umgehängt. Der Hintermann schlüpft in die 

Ärmel. Er muss nun zur Fütterung des Raubtieres die Dinge greifen, die 

auf dem Tisch liegen (Schokoküsse, Spaghetti usw.) und dem Raubtier in 

den Mund schieben. Das Raubtier darf nur seinen Kopf bewegen!  

Ein Riesenspaß - auch für die Zuschauer 


